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Eugenio Montale (I896-I98I) e
stato un poeta, scrittore,
giornalista, critico e pittore
italiano, tra i piu famosi del
1900, tanto da ricevere il Nobel
per la letteratura nel I975.

Per il suo stile e uno dei

maggiori esponenti
dell'ermetismo, corrente cui temi
centrali sono la solitudine, il

male di vivere e 1'incertezza.
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La casa dei doganieri

di EUGENIO MONTALE

Tu non ricordi la casa dei doganieri

sul rialzo a strapiombo sulla scogliera:
desolata t'attende dalla sera

in cui v'entro lo sciame dei tuoi pensieri
e Vi sosto irrequieto.

Libeccio sferza da anni le vecchie mura
e il suono del tuo riso non é pitu lieto:
la bussola va impazzita all' avventura.
e il calcolo dei dadi piu non torna.

Tu non ricordi; altro tempo frastorna
la tua memoria; un filo s'addipana.

Ne tengo ancora un capo; ma s'allontana
la casa e in cima al tetto la banderuola
affumicata gira senza pieta.

Ne tengo un capo; ma tu resti sola

né qui respiri nell' oscurita.

Oh l'orizzonte in fuga, dove s'accende
rara la luce della petroliera!

Il varco é qui? (Ripullula il frangente
ancora sulla balza che scoscende. . .)
Tu non ricordi la casa di questa

mia sera. Ed io non so chi va e chi resta.
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"La casa dei doganieri" e un componimento
appartenente alla raccolta "Occasioni",
risalente al I928-1939.

I1 tema principale della poesia e lo
scorrere inesorabile del tempo, che rende
consapevole 1'autore del suo
invecchiamento.

L'opera si rivolge a un "tu misterioso",
che potrebbe riferirsi alle tante donne
amate o, piu probabilmente, al poeta
stesso.
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TITOLO: La casa dei doganieri
PRODOTTO: Video poesia
DURATA: 3 minuti circa
GENERE: Animazione

AUTORE: Alice Giussani

CLASSE: 5°D 1K. close b}. or
STESURA Va} .

2y lle.
La poesia “la casa dei doganieri” di Eugenioc Montale = 3' IJ{)IIEE‘
vier}e pJflesent-Tata tramite 1’animazione dei versi, con -Jd car park (GR
varl movimentil.

" Ll
Attraverso parole di diversi lettering e immagini, ‘\_lth map_ "GP
vengono evocati 1 temi principali del componimento,
quali il ricordo, il tempo e la memoria, fino ad 'OmEOf‘theseaﬂd

arrivare alla figura chiave del racconto: la donna a cui
& dedicata la poesia, che, a causa della sua morte, non
potra mai vedere la casa dei doganieri.

~ hen ascend the
- you meet a sign
- ead, half right,
.-, to (in quick
sotpath and over
oint: do not cross:

ytbridge. There 15
“11s southern bank.
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TESTO

IMMAGINE

SCENA

TESTO

IMMAGINE

SCENA

La casa dei doganieri

Tu non ricordi la casa dei
doganieri

sul rialzo a strapiombo sulla
scogliera:

desolata t'attende dalla sera

in cui v'entro lo sciame dei tuoi
pensieri

e vi sosto irrequieto.

Libeccio sferza da anni le
vecchie mura

e il suono del tuo riso

non é piu lieto

la bussola va impazzita

all'avventura.

e il calcolo dei dadi piu non
torna.

Tu non ricordi

altro tempo frastorna

Ogni lettera compare dal bordo
dello schermo e compone il titolo
al centro dello schermo

“Eugenio Montale” viene scritto
come da una macchina da
scrivere

Immagine della casa dei
doganieri, il testo del verso
compare uscendo da dietro
I'immagine e va verso I'alto per
poi uscire a destra

Compare il testo una lettera alla
volta, “a strapiombo” viene
animato in modo da cadere in
verticale come da una scogliera

Testo animato, disegno di una
Luna che compie una traiettoria
semicircolare e esce in basso a
destra

Il verso si compone grazie alle
parole che compaiono dai bordi
dello schermo, poi viene coperto
da degli scarabocchi neri

Scritta bianca sopra gli
scarabocchi neri

“Libeccio sferza da anni” entra da
sinistra e esce a destra, “le
vecchie mura” entra da destra e
esce da sinistra

“E il suono del tuo riso” &
disposto a forma di sorriso
(semicerchio all’inst)

“non & pil lieto” & disposto al
contrario (semicerchio all’ingit)

Immagine di una bussola che
gira, il testo entra da sinistra e le
gira attorno per uscire poi a
destra

“Il calcolo dei dadi entra da
sinistra”, “pili non torna” da
destra. | dadi entrano a coppie
dall’alto e dal basso. Le loro
facce vengono animate
cambiando i numeri

“Tu non ricordi” compare
all’interno di una nuvoletta

“Altro tempo trastorma” compare
all'interno di una nuvoletta

7

12

1/3

1/4

1/5

2/5

1/6

1/7

2/7

1/8

1/9

110

2/10

la tua memoria

un filo s’addipana. Ne tengo
ancora un capo;

Ma si allontana la casa

e in cima al tetto la banderuola
affumicata gira senza pieta.

Ne tengo un capo; ma tu resti
sola né qui respiri nell'oscurita.

Oh I'orizzonte in fuga,

dove s’accende rara la luce
della petroliera!

Il varco é qui?

Ripullula il frangente

ancora sulla balza che
scoscende

Tu non ricordi la casa di questa
mia sera

la nuvoletta si trasforma in un
cervello al cui interno compare la
scritta “la tua memoria”

Il cervello si trasforma in un filo
arrotolato. Sulla sinistra entrando
dal basso e uscendo dall’alto
compare la scritta “un filo si
addipana”, mentre “ne tengo
ancora un capo” & scritto sul filo
che si srotola e esce dallo
schermo

Il testo entra da sinistra e esce da
destra

Compare dal basso I'immagine di
una banderuola che gira. Testo a
sinistra dello schermo. Lo
schermo diventa nero

“Ne tengo un capo” compare in
alto a destra e poi scompare, “ma
tu resti sola” compare in centro a
sinistra e poi scompare, “ne qui
respiri nell’oscurita” compare in
basso a destra e poi scopare

“Oh I'orizzonte in fuga” compare
una lettera alla volta nella parte
alta dello schermo nero mentre
dal basso sale il mare, sui cui poi
compaiono la petroliera e un sole
al tramonto.

“Dove s’accende rara la luce della
petroliera”compare entrando dal
basso

Compare una spirale che si
trasforma in un cerchio nero
all’interno del quale compare il
verso “il varco & qui?” che poi
cade rimbalzando in basso a
destra

“Ripullula il frangente" compare
dal basso a sinistra in modo
semicircolare e scompare a
destra

“ancora sulla balza che
scoscende”, compare a destra in
modo semicircolare e scompare a
sinistra

Compare il testo una lettera alla
volta intorno al disegno di una
casa che si traccia con una linea

3/10

4/10

1/11

112

113

114

2/14

1/15

2/15

3/15

1/16

TESTO

IMMAGINE SCENA

E io non so chiva

e chi resta

Su sfondo nero compare la scritta | 1/17
“ed io non so chiva” e

I'immagine di una donna di spalle

a sinistra

Su sfondo nero compare la scritta  2/17
“e chi resta” e I'immagine di un
uomo visto dall’avanti




10.%E il calcolo dei dadi” compare entrando dall’alto a
sinistra, “piu non torna” entra dal basso a destra.
Immagini di coppie di dadi entrano dal basso e
dall’alto cambiando i numeri sulle loro facce.

11.Si compone una nuvoletta all’interno della quale
compare la scritta “tu non ricordi”.

Alice Giussani 5D 12.La nuvoletta si sposta al centro e all’interno

compare la scritta “altro tempo trastorna”.

13.La nuvoletta si trasforma in un cervello che si

Alice Giussani 5D

colora di rosa e al suo interno in bianco compare la
scritta “la tua memoria”.

14.1I1 cervello si trasforma in un filo arrotolato che si
srotola poi fino a uscire dalla parte destra dello
schermo. “Un filo s’addipana” compare dal basso verso
1’alto in verticale, “ne tengo ancora un capo” appare
sul filo che si srotola e per poi uscire a destra.

15.La scritta “ma s’allontana la casa” entra da sinistra
e esce a destra.

SCALETTA 16.Nella parte sinistra dello schermo compare la scritta
“e in cima al tetto la banderuocla affumicata gira

"

senza pieta”, nella parte destra 1’immagine di una . ) ) ) .
19.Sul mare compare 1l‘/immagine di una petroliera e di un

1. sfondo nero: ogni lettera del titolo ™“la casa dei banderuola che gira e esce dallo schermo nella parte
doganieri” compare dal bordo e compone il titolo al destra. sole al tramonto, mentre nella parte bassa dello
centro dello schermo. 17.Sfondo nero: in alto a sinistra compare la scritta schermo compare la scritta “dove si accende rara la

2. Immagine della casa dei doganieri da cui compare il “ne tengo un capo” e poi scompare. “Ma tu resti sola” luce della petroliera”.
verso “tu non ricordi la casa dei doganieri”. compare centrato a destra e poi scompare. “Ne qui 20.Una spirale nera copre il mare. La spirale si

3. “Sul rialzo” compare in alto entrando da sinistra, “a respiri nell’oscurita” compare in basso a sinistra e trasforma in un gerchio nero al cui interno in bianco
strapiombo” si compone una lettera alla volta poi scompare. compare la scritta “Il varco & qui?” Per poi
dall’alto al basso seguito da “sulla scogliera”, che 18.Lo sfondo nero viene coperto dalle onde del mare scomparire rimbalzando a sinistra.
compare per poi uscire in basso a destra. bianche che entrano dal basso. In alto compare una 21.“Ripullula il frangente” entra dal basso a sinistra a

4., “Desolata ti attende dalla sera” compare in alto al lettera alla vwvolta la scritta “O 1'orizzonte in forma semicircolare e esce in basso a destra, “ancora
centro, sopra al disegno di una luna che compie un fuga”, per poi uscire a destra. sulla balza che scoscende” entra dal basso a sinistra
movimento semicircolare nella parte inferiore dello e rimbalza uscendo in basso a sinistra.
schermo. 22.Su uno sfondo nero appare il verso “ed io non so piu

5. Ogni parola della scritta “In cui v’entrd lo sciame chi va”, mentre a sinistra compare un’immagine di una
dei tuoi pensieri” compare dal bordo fino a comporre sagoma femminile vista dal retro mentre esce da una
il verso la centro dellc schermo. porta.

6. La scritta viene coperta da scarabocchi neri, sui 23.Compare il verso “e chi resta” e sulla destra
quali in bianco compare la scritta del verso “e vi 1" immagine della sagoma di wun wucmo che apre una
sostd irrequieto”. porta.

7. “Libeccio sferza da anni” entra dall’alto a sinistra
e esce a destra, “le vecchie mura” entra dal basso a
destra e esce a sinistra.

8. La scritta “E 11 suono del tuo riso” compare a
semicerchio rivolto verso 1l’alto, che si trasforma
poi nella scritta “non e piu lieto”, in wun 2
semicerchio rivolto verso il basso.

9. Compare 1’immagine di una bussola che rotea al centro

dello schermo e il verso “la bussola va impazzita
all’avventura” gli gira attorno.

slcyal1|elttfs




LA CASA DEI DOGANIERI
Alice Giussani
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1. SCHERMO NERO
Logo

2. SCHERMO BIANCO
Ogni lettera del titolo “la casa dei doganieri” entra dai
bordi dello schermo fino a comporre il titolo al centro.

BASE MUSICALE
Base musicale strumentale

3. SCHERMO BIANCO

Disegno in bianco e nero della casa dei doganieri, da cui
compaiono, apparendo da dietro 1’immagine, le parole del verso
“tu non ricordi la casa dei doganieri”.

v.0.
“Tu non ricordi la casa dei doganieri”

4, SCHERMO BIANCO

I1 wverso “sul rialzo” entra dall’ alto a sinistra per poi
fermarsi a un terzo dello schermo. “A strapiombo” compare
lettera per lettera dall’alto verso il basso. Il verso “sulla
scogliera” compare a livello della lettera “b” della parola
“strapiombo”, per poi uscire dallo schermo verso destra.

V.0.
“Sul rialzo a strapiombo sulla scogliera”

5. SCHERMO BIANCO

I1 verso “desolata ti attende dalla sera” compare in alto al
centro dello schermo. Nella parte inferiore dello schermo
entra il disegno di wuna luna che compie un movimento
semicircolare per poi uscire nella parte in bassc a destra
dello schermo.

V.0.
“desolata ti attende dalla sera”

6. SCHERMO BIANCO

Ogni parola del verso “In cui v’entrd lo sciame dei tuoi
pensieri” entra dai 4 bordi dello schermo fino a comporre la
trase al centre.

V.0.
“In cui v’entrd lo sciame dei tuoi pensieri”

7. SCHERMO BIANCO

Scarabocchi neri entrano dai bordi dello schermo e coprono la
scritta del verso precedente. Sopra, in bianco, compare il
verso “e vi sosto irrequieto”.

v.o.
“E vi sostd irrequieto”

8. SCHERMO BIANCO

Il verso “Libeccio sferza da anni” entra da sinistra in alto
per poi uscire a destra. Contemporaneamente 11 verso “le
vecchie mura” entra da destra in basso e esce verso sinistra.

V.0.
“Libeccio sferza da anni le vecchie mura”

9. SCHERMO BIANCO

I1 verso “E il suono del tuo riso” compare a forma
semicircolare rivolto verso 1l’alto, a simboleggiare un sorriso
al centro dello schermo.

V.O.
“E il suono del tuo riso”

10.SCHERMO BIANCO

Il verso "“Non é& piu lieto” compare a forma semicircolare
rivolto verso il basso, come un’espressione triste, al centro
dello schermo sostituendo 1l verso precedente, sempre con un
font manuale.

V.O.
“Non e piu lieto”

11. SCHERMO BIANCO

Al centro dello schermo compare 1’immagine di una bussola che
gira su se stessa. Il verso "“la bussola va impazzita
all’avventura” entra da sinistra, gira attorno alla bussola e
esce a destra.

V.O.
“La bussola va impazzita all’avventura”

12. SCHERMO BIANCO

Il verso “E 1l calcolo dei dadi” entra dall’alto a destra,
mentre “pil non torna” entra dal basso a sinistra. Una coppia
di dadi entra dall’alto e una dal basso, cambiano 1 numeri
sulle loro facce.

V.O.
“E il calcolo dei dadi piu non torna”

13. SCHERMO BIANCO
Dal basso a sinistra compare la “nuvoletta” di un pensiero, al
centro della quale compare il verso “Tu non ricordi”.

V.0.
“Tu non ricordi”

14. SCHERMO BIANCO
La nuvoletta si sposta al centro dello schermo e all’interno

compare il verso “altro tempo trastorna”.

V.O.
“altro tempo trastorna”

15. SCHERMO BIANCO



La nuvoletta si trasforma in un cervello che si colora di
rosa, al suo interno compare la scritta “la tua memoria” che
pol viene coperta.

V.0.
“la tua memoria”

16. SCHERMO BIANCO

Nella parte sinistra dello schermo compare, entrando in
verticale dal basso verso 1l’'alto, 1l wverso “Un filo
s’addipana”, che esce poi dall’alto.

V.0.
“Un filo s’addipana”

17. SCHERMO BIANCO

I1 cervello torna di nuovo bianco e si trasforma in un filo
nero arrotolato, che si srotola per poi uscire dalla parte
destra dello schermo, sormontato dal verso “ne tengo ancora un
capo”.

V.0.
“ne tengo ancora un capo”

18. SCHERMO BIANCO
La scritta “ma s’allontana la casa” entra da sinistra e esce a
destra.
V.0.
“Ma s’'allontana la casa”

19. SCHERMO BIANCO

Nella parte sinistra dello schermo compare una riga alla volta
la scritta “e in cima al tetto la banderuola affumicata gira
senza pieta”, mentre nella parte destra in basso 1’immagine di
una banderuola gira per poi uscire dallo schermo da destra.

V.0.
“E in cima al tetto la banderuola affumicata gira senza pieta”

20. SCHERMO NERO

Nella parte alta dello schermo compare in bianco il verso “ne
tengo un capo” e poi si dissolve.

Il verso “Ma tu resti sola” compare centrato a destra e poi si
dissolve.

“Ne qui respiri nell’oscurita” compare in basso a sinistra e
poi si dissolve.

V.0.
“Ne tengo un capo, ma tu resti sola, ne gqui respiri
nell’oscurita”

21. SCHERMO NERO

Dal basso verso 1l'alto compare un mare di colore bianco. Nella
parte alta dello schermo, in bianco, compare lettera per
lettera il verso “O l'orizzonte in fuga”, per poi uscire dalla
parte destra dello schermo.

V.0.
"0 l'orizzonte in fuga”

22. SCHERMO NERO

Sulla superficie del mare compare il disegno di una petroliera
e di un sole al tramontoc. Contemporaneamente, mentre le onde
nel mare diventano menc irrequiete, compare il verso “dove si
accende rara la luce della petroliera”.

V.0.
“dove si accende rara la luce della petroliera”

23. SCHERMO BIANCO
Una spirale nera che compare dal bordo dello schermo e si
rimpicciolisce sempre di piu copre la schermata precedente.

24. SCHERMO BIANCO

La spirale si avvolge fino a diventare un cerchio nero al
centro dello schermo. Al suo interno, compare scritto in
bianco il wverso. Il cerchio nero con la scritta esce dallo
schermo rimbalzando in basso a sinistra.

V.0.
“I1 varco e qui?”

25. SCHERMO BIANCO
Il verso “Ripullula il frangente” entra dal basso a sinistra a
forma semicircolare e esce in basso a destra.

V.0.
“Ripullula il frangente”

26. SCHERMO BIANCO
I1 verso “ancora sulla balza che scoscende” entra dal basso a
sinistra a forma semicircolare e rimbalza uscendo in basso a
destra.
V.0.
“ancora sulla balza che scoscende”

27. SCHERMO BIANCO
Dalla parte sinistra dello schermo entra il tracciato di una
casa, contornato dalla scritta del verso “Tu non ricordi la
casa di questa mia sera”
V.0.
“Tu non ricordi la casa di questa mia sera”

28. SCHERMO NERO

Appare i1l verso “ed io non so piu chi va”, in bianco al centro
dello schermo, mentre a sinistra compare un’immagine di una
sagoma femminile bianca vista dal retro mentre esce da una
porta sulla cima di una scalinata.

V.0.
“ed io non so piu chi va”

29. SCHERMO NERO

Compare il wversc “e chi resta”, in bianco al centro, e sulla
destra 1’immagine della sagoma di un uomo che apre una porta.

5

V.0.
“e chi resta”

BASE MUSICALE
Base musicale strumentale si interrompre

30. SCHERMO NERO
Loghi e titoli di coda
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A opera di Alice Giussani
Classe 5°D audiovisivo e multimediale
Liceo artistico A.Modigliani Giussano (MB)
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